Development S

Embedded Systems
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Innovative Ubungs- und Praktikumsméglichkeiten

Konzept

Die "Embedded Systems Development
Sandbox" soll kompetenzorientiertes
Lernen und die Weiterentwicklung
praktischer Fertigkeiten fordern. Sie
bietet Studierenden eine umfassende

Entwicklungsumgebung, um praktische

Erfahrungen In der Programmierung
und Entwicklung von eingebetteten

Entwicklerschnittstelle l
Systemen zu sammeln.
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Einsatz in der Lehre

* Die Arbeitsplatze  werden N mehreren
Veranstaltungen genutzt: Digitaltechnik /1 (ET-
BA), Embedded Systems Engineering (DE-BA),
Software-Engineering for Embedded Systems
(ET-MA).

* Thematisch wird an verwandte
Lehrveranstaltungen angeknupft, z.B. Prof.
Bomarius, Prof. Urschel, Prof. Schumann.

|||| || | E Sy Ansprechperson:

Embedded Mechatronic Systems .
Prof. Dr.-Ing.Steffen Schitz

—_—)
Signale

Umfang
FUr 15 Arbeitsplatze wurde folgende
Hardware angeschafft:
* Terasic FPGA-Board
* Digilent USB Oszilloskop/
Logic Analyzer
* Delock USB-Isolator
« BLDC-Motor
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CONTINUOUS OBSERVABILITY

Sponsoring life.augmented
e ST Microelectronics:

30 Nucleo-Microcontroller und
Motortreiber.

* Percepio: 20 Tracealyzer
Lizenzen - Software zur Analyse
von Laufzeitverhalten von
Echtzeit-Systemen
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