Nichtamtliche Lesefassung

Fachpriifungsordnung fur den Bachelor-Studiengang Virtual Design
an der Hochschule Kaiserslautern
Vom 12.07.2016
(Hochschulanzeiger Nr. 30/2016/5 vom 29.07.2016, S.31)

Gedndert durch:
Redaktionelle Anderung vom 05.05.2017 (Hochschulanzeiger Nr. 36/2017/4 vom 31.05.2017, S.2)

Auf Grund des § 7 Abs. 2 Nr. 2 und des § 86 Abs. 2 Nr. 3 des Hochschulgesetzes (HochSchG) in der
Fassung vom 19. November 2010 (GVBI. 5.463), zuletzt gedndert durch Gesetz vom 22. Dezember
2015 (GVBI. S. 505), hat der Fachbereichsrat des Fachbereichs Bauen und Gestalten der Hochschule Kai-
serslautern am 11.05.2016 die folgende Fachpriifungsordnung fir den Bachelor-Studiengang Virtual De-
sign an der Hochschule Kaiserslautern beschlossen. Diese Prifungsordnung hat der Prasident mit Schrei-
ben vom 06.07.2016 genehmigt. Sie wird hiermit bekannt gemacht.

INHALT
1 Geltungsbereich der Fachprifungsordnung

Bezeichnung des Bachelorgrades
Regelstudienzeit
Zulassungsverfahren

Arten der Prifungs- und Studienleistungen, Fristen

2
3
4
5
6  Bearbeitungszeiten von Hausarbeiten und Projektarbeiten
7 Praktische Studienphase

8  Bachelorarbeit

9  Kolloquium Uber die Bachelorarbeit

10 Umfang der Bachelorprifung

11 Bildung der Gesamtnote, Zeugnis

12 Inkrafttreten

W WON WO WO WO WO WD WY WO WO O O

Anlage 1 zur Bachelor-Fachpriifungsordnung: Anlage1_PO_VD_160711



§1
Geltungsbereich der Fachpriifungsordnung

Diese Fachprifungsordnung regelt die fachbezogenen Voraussetzungen fiir die Teilnahme an den Prifun-
gen sowie die Prifungsanforderungen. Facherlibergreifende Prifungsregelungen sind in der Allgemeinen
Bachelor-Prifungsordnung der Hochschule Kaiserslautern (ABPO) festgelegt.

Die ABPO enthilt insbesondere Bestimmungen zu folgenden Aspekten:
. Bezeichnung des Bachelorgrades (§ 1 (3) Nr. 1 ABPO)

Regelstudienzeit (§ 1 (3) Nr. 2 ABPO)

Zulassungsverfahren (§ 5 ABPO)

Arten der Prifungen, Fristen (§ 6 ABPO)

Schriftliche Prifungen (§ 8 ABPO)

Bearbeitungszeiten von Hausarbeiten und Projektarbeiten (§§ 8 und 9 ABPO)

Praktische Studienphase (§ 10 ABPO)

Bachelorarbeit (§ 11 ABPO)

Kolloquium Uber die Bachelorarbeit (§ 12 ABPO)

Umfang der Bachelorprifung (§ 18 ABPO)

Bildung der Gesamtnote, Zeugnis (§ 19 ABPO)

§2

Bezeichnung des Bachelorgrades

Aufgrund der bestandenen Bachelorprifung wird der akademische Grad "Bachelor of Arts" (abgekirzt:
"B.A") verliehen.

§3
Regelstudienzeit

(1) Das Bachelor - Studium kann nur zum Wintersemester aufgenommen werden. Der Fachbereichsrat
kann hierzu abweichende Regelungen beschliel3en.

(2) Die Studienzetit, in der alle Priifungs- und Studienleistungen einschlief3lich der Bachelorarbeit abgelegt
und das Bachelor- Studium vollstdndig abgeschlossen werden kann (Regelstudienzeit), betrdgt 7 Semes-
ter.

(3) Die Regelstudienzeit schlief3t neben den Priifungszeiten auch als berufspraktische Tétigkeit gemal

§ 27 Abs. 3 HochSchG eine in den Studiengang integrierte Praxisphase im Umfang von 12 Wochen ein,
deren Nachweis nach § 8 Abs. 1 Voraussetzung fur die Zulassung zur Bearbeitung der Bachelor - Thesis
ist.

§4

Allgemeine Zulassungsvoraussetzungen und Zulassungsverfahren

(1) Prifungen nach dieser Fachprifungsordnung kann nur ablegen, wer eine Eignungsprifung zum Studi-
engang Virtual Design gemal der Eignungsprifungsordnung vom 09. November 2004 abgelegt und sich
bestandener Eignungspriifung zum Studiengang eingeschrieben hat.

§5
Arten der Prifungs- und Studienleistungen, Fristen
(1) Prifungsleistungen sind:

1. mindliche Prifungen gemdl3 § 7 ABPO

2. schriftliche Prifungen gemaf3 § 8 ABPO

3. die Bachelor-Abschlussarbeit gemaf3 § 11 ABPO

4. das Kolloquium Uber die Bachelor - Abschlussarbeit gemaf3 § 12 ABPO



(2) Priifungsleistungen und Studienleistungen werden in Form von Ubungen, Klausuren, Praktika, Projekt-
arbeiten, Hausarbeiten, Entwirfen, Stegreifentwiirfen, Referaten, Mappen, experimentellen Arbeiten,
Computerprogrammen, Prasentationen oder mindlichen Leistungen erbracht. Projektarbeiten umfassen
die Umsetzung einer aufgabenbezogenen Leistung sowie deren abschlielende persénliche Prasentation
und sollen den Zweck des § 9 Abs. 1 ABPO erflllen.

Hausarbeiten umfassen die Erstellung einer schriftlichen Arbeit und stellen eine schriftliche Prifung im
Sinne des § 8 ABPO dar.

(3) Das Bestehen bzw. Erbringen von Studienleistungen wird gemdf3 § 15 ABPO fir das Bestehen der
Bachelor - Prifung vorausgesetzt. Im Gegensatz zu Prifungsleistungen kann die Bewertung von Studien-
leistungen auch ohne Benotung erfolgen. Des Weiteren flieBen die Bewertungen von Studienleistungen
gem. § 6 Abs. 1 ABPO nicht in die Berechnung der Gesamtnote gem. § 19 Abs. 1 ABPO ein. Die Be-
wertung benoteter Studienleistungen erfolgt gemdf3 § 13 Abs. 1 Satz 3 ABPO, die Bewertung unbenote-
ter Studienleistungen erfolgt mit ,bestanden" oder ,,nicht bestanden".

§6
Bearbeitungszeiten von Hausarbeiten und Projektarbeiten

Die Bearbeitungszeiten von Hausarbeiten und Projektarbeiten ergeben sich aus den im Prifungsplan des
jeweiligen Semesters festgelegten Anmelde- und Abgabezeitpunkten.

Dieser Prifungsplan wird vom Prifungsausschuss rechtzeitig vor Beginn der Arbeiten bekannt gegeben.

§7
Praktische Studienphase

(1) Die Regelstudienzeit schliel3t neben den Prifungszeiten auch als berufspraktische Tatigkeit gemal3 § 3
Abs. 3 eine in den Studiengang integrierte Praxisphase im Umfang von 12 Wochen ein, deren Nachweis
gem. § 8 Abs. 1 Voraussetzung fur die Zulassung zur Bearbeitung der Bachelorarbeit ist.

(2) Die integrierte Praxisphase findet i.d.R. innerhalb des 7. Semesters statt.
(3) Uber die berufspraktische Titigkeit ist ein schriftlicher Bericht anzufertigen.

§8
Bachelorarbeit

(1) Zur Bearbeitung der Bachelorarbeit wird zugelassen, wer mindestens 180 ECTS-Punkte im Bachelor -
Studiengang Virtual Design erreicht hat sowie die Praxisphase absolviert hat.

(2) Die Bearbeitungszeit betragt 12 Wochen. Die Bearbeitungszeit beginnt mit der Ausgabe des Themas
der Bachelorarbeit.

(3) Das Thema der Bachelorarbeit kann nur einmal und nur innerhalb der ersten vier Wochen nach des-
sen Ausgabe zurlickgegeben werden. Den Studierenden ist Gelegenheit zu geben, fir das Thema der
Bachelorarbeit Vorschldge zu machen.

(4) Die Bachelorarbeit kann auf Antrag der Kandidaten auch als Gruppenarbeit zugelassen werden, wenn
der als Prifungsleistung zu bewertende Beitrag der einzelnen Kandidaten aufgrund der Angabe von Ab-
schnitten, Inhalten, Seiten- oder Planzahlen oder anderer objektiver Kriterien eindeutig unterscheidbar
und bewertbar ist und die Anforderungen nach Abs. 1 erflllt.

(5) Die Bachelorarbeit ist fristgemal3 abzugeben.
§9
Kolloquium Uber die Bachelorarbeit

Die Prifungsdauer des Kolloquiums Uber die Bachelorarbeit betrdgt in der Regel 20 Minuten. Alles wei-
tere regelt § 12 ABPO.



§10
Umfang der Bachelorarbeit
(1) Die Bachelorpriifung besteht aus:

1. der Bachelorarbeit
2. dem Kolloquium Uber die Bachelorarbeit
3. dem unbenoteten Nachweis Uber die Teilnahme am Bachelor - Seminar nach Anlage 1

(2) Die Bachelorarbeit besteht aus einem Entwurf, einer Projektarbeit oder aus einer schriftlichen Haus-
arbeit, die in ihrer kreativen Leistung einem Entwurf gleichzusetzen ist. Sie wird gemal3 Absatz 1 Nr. 2 in
einem Kolloquium présentiert.
§ 11
Bildung der Gesamtnote, Zeugnis

Die Gesamtnote wird aus dem nach ECTS-Punkte gewichteten Durchschnitt der Noten der Prifungs-
leistungen einschlie3lich der Noten fir die Bachelorarbeit und fur das Kolloquium tber die Bachelorar-
beit gebildet.

Auf Antrag der Studierenden werden die bis zum Abschluss der Bachelorpriifung benétigte Studiendauer
und die Bewertungen der Studienleistungen in das Zeugnis aufgenommen.

§12
Inkrafttreten

(1) Diese Prifungsordnung tritt am Tag nach ihrer Veroffentlichung im Hochschulanzeiger der Hochschule
Kaiserslautern in Kraft.

(2) Sie gilt fur Studierende, die ihr Studium ab dem Wintersemester 2016/2017 im Studiengang Virtual
Design an der Hochschule Kaiserslautern aufnehmen.

Kaiserslautern, den 12.07.2016

Prof. Dr. Jirgen Lang
Dekan des Fachbereichs Bauen und Gestalten
der Hochschule Kaiserslautern



Anlage 1 FPO 2016 - Bachelor Virtual Design

1.1 Prufungsleistungen

Beteiligte Facher Priifungs- Priifungs- ;Tft':g:
Semester Bezeichnung Modul-Code | ECTS-Punkte Bezeichnung ] Kiirzel | Priif -Nr. [ SWs ECTS-Punkte | Semester Form Leistung
Grundlagen der Gestaltung GDG 5861 4 6 1
GroRes Projekt
- M1 11 T fie, L TL 2 2 1 PA PL
2D Gestalten ypografie, Layout 586! 3
Freie Darstellung 1 FRD_1 5863 2 2 1
Objekt- und Raumgestaltung 1 ORG_1 5864 2 3 1
Kleines Projek
e e? ojekt_ M2 7 3DModellieren 1 MOD_1 5865 2 2 1 PA PL
Raumliches Gestalten
l CAD CAD 5866 2 2 1
. Mediensoftware Einfiihrung MED_E 5867 2 3 1
Mediensoftware M15 5 PA PL
Programmieren 1 PRG_1 5868 2 2 1
Medientheorie und - Kunst- und Kulturgeschichte 1 KUK_1 5869 2 3 1
edientheorie und M40 5 A L
management | Medienanalyse MDA 5870 2 2 1
Kleines Projek 3D Modellieren 2 MOD_2 5871 2 3 2
eines Projekt_ M3 8 PA L
3D Gestalten Objekt- und Raumgestaltung2  |ORG_2 5872 4 5 2
Digitale Bildbearbeitung DBB 5873 2 4 2
Kleines Projekt
jekt_ M4 10 Kreativitatstechniken KRE 5874 2 2 2 PA PL
Bildgestaltung
2 Fotografie 1 FTG_1 5875 2 4 2
Kleines Projekt Screen Design SCD 5876 2 3 2
Jekt M20 5 PA PL
Screen-Design Programmieren 2 PRG_2 5877 2 2 2
. . Mediengeschichte und - MGS 5878 2 2 2
Medientheorie und - Ma1 5 soziologie 1 HA PL
management Il
Kunst- und Kulturgeschichte 2 KUK_2 5879 2 3 2
3D Modellieren 3 MOD_3 5880 4 5 3
GroRes Projekt.
. Jekl M8 13 3D Visualisierung 1 VIS_1 5881 2 4 3 PA PL
3D Visualisierung
Freie Darstellung 2 FRD_2 5882 2 4 3
Kleines Projekt - 3D Animation 1 ANI_1 5883 2 4 3
3 Animation - Einfihrung M22 10 Audio AUD 5884 2 2 3 PA PL
(ehem. M 21 Teilfach) Visuelle Effekte - VFX VFX 5885 2 4 3
Medientheori " Medienrecht MRE 5886 2 3 3
edientheorie und -
M42 5 - KL /PA PL
management Il Kommunikations unfi KMT 5887 2 2 3
Management - Techniken
Animation 2 ANI_2 5888 2 5 4
GroRes Projekt Fotografie 2 FTG_2 5889 2 4 4
JeKt_ M21 15 PA pL
Bewegtes Bild Videoschnitt VDS 5890 2 2 4
4 Compositing COoM 5891 2 4 4
Multimediale Gestaltung MMG 5892 2 3 4
K!elnels Prqjekt7 M7 9 Mediensoftware 1 MED_1 5893 2 3 4 PA PL
Virtual Design | Interdisziplinare K 1 5804 2 3 4
Projektkoordination 1 =
3D Visualisierung 2 VIS_2 5895 4 8 5
Grorses Prgjek:7 M9 14 Mediensoftware 2 MED_2 5896 2 4 5 PA PL
Virtual Design Il P
Interdisziplinare IPK 2 5807 2 2 5
5 Projektkoordination 2 =
Grundlagen des Interface -
i i . GID 5898 2 4 5
Kleines Projekt_ M10 8 Designs HA PL
Interface-Design " -
Medienergonomie MEG 5899 2 4 5
Echtzeitanwendungen EZA 5900 2 4 6
GroRes Projekt_Virtual
Reality Jekt M13 14 Virtual Reality / Augmented Reality [VR/AR 5901 2 5 6 PA PL
6 Mediensoftware 3 MED_3 5902 2 5 6
Virtuelle Fotografie / CGI VFGICGI 5903 2 6 6
Virtuelle Fotografie / CGl M23 12 Postproduction PPR 5904 2 3 6 PA PL
Asthetik AES 5905 2 3 6
Bachelor - Abschlussarbeit BAA 8700 4 9 7
7 Bachelorarbeit M19 12 Bachelor - Seminar BAK 8705 1 1 7 BA PL
Kolloquium tber die
Bachelor - Abschlussarbeit BAS 8710 2 7
1.2 Studienleistungen
Forum 2 Forum 1 FOR_1 5950 2 2 1
Forum 2 Forum 2 FOR_2 5951 2 2 2
M30 SLU SL
Forum 2 Forum 3 FOR_3 5952 2 2 3
Forum 2 Forum 4 FOR_4 5953 2 2 4
Wahlbereich | 4 Wahlfacher_1 WB_1 4 4 4 SLB SL
Wahlbereich Il M50 8 Wahlfacher_2 WB_2 8 8 5 SLB SL
Wahlbereich Il 4 Wahlfacher_3 WB_3 4 4 6 SLB SL
1.3 Weitere Nachweise
] [Praxisphase [ [ sesa [ 12wochen | 16 7 SLU st |
Praxis M17 18
|Praxisseminar | [ sess ] 0 [ 2 7 sLu st |
210 137 210

Legende:

SLU = unbenotete Studienleistung gemaR § 5 (3) FPO
SLB = benotete Studienleistung gemal § 5 (3) FPO

KL = Klausur

HA = Hausarbeit (inkl. personlicher Prasentation)
BA = Bachelor-Abschlussarbeit gemaR § 8 FPO

PA = Projektarbeit
PL = Prifungsleistung
SL = Studienleistung



